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I. INTRODUCCION

El Proyecto de Centro que a continuacién se desarrolla ha sido elaborado a partir del
Plan de mejora, resultados escolares y resultados de la evaluacion diagndstica del curso 2024-
2025. Este proyecto pretende responder de manera efectiva a las necesidades educativas
actuales, potenciando una formacion integral del alumnado basada en el desarrollo de
competencias, habilidades cognitivas y valores personales y sociales.

Nuestro objetivo fundamental es incorporar de manera sistematica y coherente el
conjunto de competencias que los alumnos y alumnas deben adquirir a lo largo de su
escolaridad para afrontar con éxito los retos del mundo actual y del futuro. Estas
competencias se caracterizan por su caracter interdisciplinar y transversal, ya que se
relacionan con diversas areas del conocimiento, y por su flexibilidad, al poder aplicarse en
contextos cambiantes y variados de la vida cotidiana.

La escuela debe convertirse en un espacio de pensamiento y accidn, donde los ninos
y nifias aprendan no solo contenidos, sino también a pensar, razonar, cuestionar, crear,
convivir y tomar decisiones responsables. En este sentido, la LOMLOE refuerza la importancia
de los elementos transversales, que se estructuran en cuatro grandes ambitos de desarrollo
personal y social: el pensamiento critico, la creatividad, el trabajo en equipo y la resolucion
de problemas.

1. Pensamiento critico

Entendemos el pensamiento critico como la capacidad para analizar, contrastar y
valorar la informacién de forma légica, ética y objetiva, con el fin de tomar decisiones
razonadas y responsables. Este pensamiento implica desarrollar la autonomia personal, la
honestidad intelectual, la responsabilidad individual y colectiva, asi como la solidaridad y el
respeto a la diversidad de opiniones. Desde el aula se fomentara la reflexion, el didlogo
argumentado, la escucha activa y la capacidad para identificar prejuicios o informacion
sesgada.

2. Creatividad

La creatividad es la capacidad de generar ideas nuevas, flexibles e innovadoras, de
contemplar los problemas desde diferentes perspectivas y de encontrar soluciones originales.
Implica imaginar, explorar y construir conocimiento desde la curiosidad y el disfrute del
proceso creativo.

Queremos promover una mentalidad abierta, divergente y resiliente, que ayude a
nuestros alumnos y alumnas a adaptarse a un entorno en constante cambio, favoreciendo su
motivacion y autoestima como aprendices activos.
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3. Trabajo en equipo

El trabajo en equipo supone colaborar de forma efectiva y respetuosa con los demas,
compartiendo responsabilidades, escuchando, valorando diferentes puntos de vista vy
contribuyendo al logro de un objetivo comun.

Este ambito se relaciona estrechamente con la convivencia positiva, la educacion
emocional, la igualdad de género, la tolerancia, la inclusién y el respeto mutuo.
El desarrollo de estas habilidades contribuye al crecimiento personal y social del alumnado, y
a la construccion de una comunidad educativa mas empatica y participativa.

4. Resolucién de problemas

La resolucién de problemas implica identificar, analizar y comprender las situaciones
de la vida real desde un enfoque légico, ético y creativo, para proponer soluciones eficaces y
sostenibles.

Esta competencia permite conectar los aprendizajes escolares con los desafios
sociales, histéricos, cientificos o medioambientales del presente.

A través de ella, el alumnado aprende a formular preguntas, disefar estrategias y
evaluar resultados, fortaleciendo su pensamiento critico y su compromiso con la mejora de
su entorno.

Ademas de estos cuatro ejes, nuestro centro considera imprescindible incorporar el
desarrollo de las habilidades basicas del pensamiento (atencién, memoria, razonamiento,
percepcion, planificaciéon, metacognicidn...) como base para la adquisicion de todas las
competencias clave del curriculo.

Trabajar estas capacidades de forma integrada en las areas del conocimiento
contribuye a formar alumnado auténomo, reflexivo, curioso y capaz de aprender a aprender,
favoreciendo una educacién que va mas alla del conocimiento académico para convertirse en
una educacion para la vida.

2.- MARCO NORMATIVO
1. Normativa estatal

e Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre (LOMLOE), por la que se modifica la Ley
Organica 2/2006, de Educacidn. Esta ley establece el marco general para el desarrollo
de las competencias clave, la transversalidad de los aprendizajes y la educacion
integral del alumnado en todas las etapas educativas.

e Real Decreto 157/2022, de 1 de marzo, por el que se establecen la ordenacion y las
ensefanzas minimas de la Educacion Primaria. En él se definen el perfil de salida del
alumnado, las competencias clave, los saberes basicos y los principios metodoldgicos
comunes para todas las comunidades auténomas.
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Su articulo 6 subraya la necesidad de integrar los aprendizajes de forma significativa,
potenciando la lectura, la escritura, la expresion oral, la educacién emocional, la
creatividad, la resolucién de problemas y la colaboracion.

2. Normativa autonémica (Castilla-La Mancha)

Decreto 81/2022, de 12 de julio, por el que se establece la ordenacién y el curriculo
de Educacion Primaria en la Comunidad Auténoma de Castilla-La Mancha. Este
decreto adapta las ensefianzas minimas al contexto autondémico y refuerza la
importancia de las competencias transversales y los proyectos interdisciplinares.

Se destaca que:

o Latransversalidad en Educacion Primaria se contempla atendiendo en todas las
areas a la comprension lectora, la expresidn oral y escrita, la comunicacién
audiovisual, el uso critico y responsable de las tecnologias de la informacién y
la comunicacion, el fomento de la creatividad y del espiritu cientifico.

o Latransversalidad es una condicidn inherente al perfil de salida del alumnado,
dado que todos los aprendizajes contribuyen a su consecucidn, y cada una de
las competencias clave refuerza el desarrollo de las demas.

o Segun el articulo 6 (Principios pedagodgicos), con el fin de fomentar la
integraciéon de las competencias, se dedicara un tiempo del horario lectivo a la
realizaciéon de proyectos significativos para el alumnado y a la resolucion
colaborativa de problemas, promoviendo la autoestima, la autonomia, la
reflexion, la responsabilidad, la educacién para la salud y la educacién
emocional, asi como un tiempo diario de lectura.

3. Normativa complementaria y de desarrollo

Orden 65/2022, de 6 de abril, de la Consejeria de Educacion, Cultura y Deportes, por
la que se regula la evaluacién y promocién del alumnado en Educacién Primaria en
Castilla-La Mancha. Establece la importancia de la evaluaciéon continua, formativa e
integradora, con especial atencién al progreso en las competencias clave y en los
ambitos transversales.

Decreto 85/2018, de 20 de noviembre, por el que se regula la inclusién educativa en
Castilla-La Mancha, que refuerza la atencion a la diversidad, la equidad y la
personalizacidn de los aprendizajes como principio rector del sistema educativo.

Ley 4/2011, de 10 de marzo, de Educacion de Castilla-La Mancha, que en su Titulo Il
recoge los principios de equidad, calidad, inclusion y aprendizaje a lo largo de la vida,
asi como la necesidad de integrar los valores democraticos, la igualdad efectiva y la
educacion emocional en el curriculo.

Recomendacion del Consejo de la Unién Europea (22 de mayo de 2018) sobre las
Competencias Clave para el Aprendizaje Permanente, que establece ocho
competencias esenciales que orientan el disefio curricular y el desarrollo integral del
alumnado, en coherencia con el perfil de salida definido en la LOMLOE.
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3. CONTEXTUALIZACION

Durante el presente curso escolar, nuestro centro desarrolla el proyecto “El arte en mi
cole”, una propuesta educativa que pretende convertir los espacios del colegio en lugares
vivos de aprendizaje, expresion y reflexion compartida. A través de este proyecto, buscamos
ayudar a nuestros alumnos y alumnas a crecer como personas, a descubrir su singularidad y
a desarrollar una mirada critica y sensible hacia su entorno.

El objetivo es educar la mirada de los nifios y nifias, invitandoles a observar, interpretar
y participar activamente en la realidad que les rodea. Queremos formar espectadores activos
y comprometidos, ciudadanos capaces de apreciar la diversidad cultural, de valorar la
belleza, de comprender los mensajes sociales y artisticos y de actuar de manera consciente
y responsable en la sociedad democratica en la que viven.

Para alcanzar estos fines, elaboraremos una propuesta didactica interdisciplinar en la
que las situaciones de aprendizaje se disefian para despertar el pensamiento critico,
fomentar la curiosidad intelectual y promover la implicaciéon activa del alumnado en la
mejora de su entorno. Se trata de que cada alumno y alumna desarrolle la capacidad de
cuestionarse la realidad, de tomar decisiones fundamentadas y de asumir compromisos
personales y colectivos orientados al bien comun.

4. PRINCIPIOS BASICOS MATERIA TRANSVERSAL DEL CENTRO
Esta propuesta parte de los siguientes principios pedagogicos basicos:

e Atencidn a las necesidades del alumnado: El punto de partida son las inquietudes,
intereses, ritmos y estilos de aprendizaje de los nifios y nifias. La materia transversal
se disefia desde la observacién, la escucha activa y la respuesta a la diversidad,
favoreciendo la inclusidn y la participacion de todos y todas.

e Interdisciplinariedad y conexion curricular: Se desarrolla desde un enfoque
interdisciplinar, integrando saberes y competencias de distintas areas del curriculo
(Lengua, Matematicas, Ciencias, Educacion Artistica, Valores Sociales y Civicos,
Educacidn Fisica...). Esta conexion permite abordar los aprendizajes desde multiples
perspectivas, promoviendo la comprensidn global de los fendmenos y su aplicaciéon a
situaciones reales.

e Educacion integral y competencial: La materia transversal contribuye al desarrollo
equilibrado de las competencias clave definidas en el curriculo, fomentando tanto el
conocimiento como las habilidades, actitudes y valores necesarios para la vida
personal, social y ciudadana.

e Se busca formar personas autéonomas, responsables, criticas, creativas y solidarias,
capaces de aprender a aprender y de actuar con compromiso ético en su entorno.

e Vinculacion con lavida y el entorno: El curriculo escolar se abre a la realidad cotidiana,
al entorno social, cultural y natural del alumnado. Las situaciones de aprendizaje se
inspiran en problemas, retos y experiencias reales, favoreciendo la reflexion, el
pensamiento critico y la toma de decisiones responsables.
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De este modo, la escuela se convierte en un espacio donde se aprende para laviday
desde la vida.

¢ Reflexion, creatividad y compromiso: Se fomenta la capacidad de analizar, expresar,
imaginar y crear, promoviendo en el alumnado una actitud activa y transformadora
frente a su realidad. La materia impulsa la reflexién personal y colectiva, el didlogo, la
cooperacion y la busqueda de soluciones compartidas.

e Conexién con el lema del centro: Este curso escolar, el proyecto transversal se articula
en torno al lema del centro: “El arte en mi cole””, entendiendo el arte como una
herramienta educativa de gran potencial para el desarrollo de las habilidades del
pensamiento, la educacion emocional y el aprendizaje significativo.
A través del lenguaje pictérico, el alumnado aprende a observar, interpretar, valorar
y crear, desarrollando su pensamiento critico, su sensibilidad estética y su capacidad
comunicativa.

e El arte, la pintura y la escultura, en convierte asi en un vehiculo para trabajar los
valores, las emociones, la historia, la creatividad y la ciudadania activa.

5. CONTRIBUCION DEL AREA TRANSVERSAL AL DESARROLLO Y LA ADQUISICION DE LAS
COMPETENCIAS CLAVES

La materia transversal del centro contribuye de manera significativa al desarrollo de
las competencias clave, integrando saberes, habilidades, actitudes y valores que facilitan una
educacion integral, auténoma, critica y responsable.

A continuacion, se detalla cdbmo esta materia transversal favorece cada una de ellas:
1. Competencia en Comunicacion Lingiiistica y Plurilingiie

e Desarrolla habilidades para interaccionar de manera efectiva en distintos contextos:
personal, social, académico y, en el futuro, profesional.

e Potencia las cuatro destrezas basicas: escuchar, hablar, leer y escribir, favoreciendo la
comprensién, la expresion y la comunicacidn significativa.

e Contribuye a la autorregulacion del pensamiento, las emociones y la conducta,
fomentando la autoestima y las relaciones constructivas con los demds y con el
entorno.

e Permite acercarse a otras culturas y experiencias, promoviendo la convivencia, la
resolucidn de conflictos y la integracion social.

e En la expresion oral, se trabajaran:

o Habilidades sociales: escucha activa, critica constructiva, cortesia, recibir y dar
elogios.

o Habilidades de la voz: diccion, entonacidon, ritmo, volumen e intencion
comunicativa.

o Habilidades corporales: postura, gestos, expresién facial y mirada, lenguaje no
verbal.
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e Enla expresion escrita, se ofreceran modelos y herramientas para identificar, analizar
y producir textos completos y funcionales, adaptados a diferentes tipologias y
contextos.

2. Competencia Matematica

e Facilita la aplicacion de numeros y operaciones bdsicas para resolver problemas
cotidianos y practicos.

e Promueve la identificacion de situaciones que requieren estrategias de resolucion de
problemas, seleccionando técnicas adecuadas para calcular, representar e interpretar
la informacidn disponible.

e Desarrolla la capacidad de analizar y mejorar la realidad mediante la utilizacién de
herramientas matematicas de forma critica y eficaz.

3. Competencia Digital

e Fomenta la habilidad para buscar, procesar, analizar y comunicar informacion,
transformdndola en conocimiento significativo.

e Desarrollala capacidad de seleccionar y transmitir informacion en diferentes soportes
y contextos, incluyendo herramientas tecnoldgicas.

e Promueve un uso critico y reflexivo de la informacion y de los recursos digitales, asi
como la resolucién eficiente de problemas mediante la tecnologia.

4. Competencia Ciudadana

e Favorece la comprensién de la realidad social y el desarrollo de actitudes de
convivencia, cooperacién y compromiso.

e Permite ponerse en el lugar del otro, respetar diferencias y valores, y actuar con
tolerancia, solidaridad y ética.

e Promueve la participacidon activa y responsable, la justicia, la igualdad, la libertad y la
paz, contribuyendo a formar ciudadanos criticos y comprometidos.

e Impulsa la construccidn de valores propios y coherentes con las normas sociales y el
respeto a los demas.

5. Competencia en Conciencia y Expresiones Culturales

e Fomenta la apreciacion y disfrute de manifestaciones artisticas y culturales.

e Desarrolla una actitud abierta, receptiva y respetuosa ante la diversidad cultural y
artistica.

e Promueve la conservacion del patrimonio cultural y la capacidad creadora del
alumnado, incentivando la expresidn personal y colectiva.

6. Competencia Personal, Social y para Aprender a Aprender

e Contribuye a la educacion en igualdad de oportunidades, promoviendo una visién no
sexista y respetuosa con la diversidad.
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Fomenta la autonomia en el aprendizaje, la capacidad de tomar decisiones y de asumir
responsabilidades personales, sociales y académicas.

Desarrolla habilidades de pensamiento critico, creativo y reflexivo, asi como la
capacidad de afrontar problemas desde distintos enfoques.

Facilita la motivacion intrinseca y la iniciativa, fortaleciendo la confianza en sus
propias capacidades.

7. Competencia Emprendedora

Desarrolla habilidades personales: iniciativa, autonomia, creatividad, pensamiento
critico, adaptabilidad, observacion y analisis.

Fomenta habilidades cognitivas: comunicacidon oral, escrita y plastica, y uso
responsable de las TIC.

Potencia habilidades sociales: trabajo en equipo, cooperacién, empatia, planificacion,
toma de decisiones, liderazgo y organizacion de proyectos.

Promueve l|la capacidad de emprender proyectos individuales o colectivos,
responsabilizandose de los resultados y aplicando estrategias innovadoras.

6. METODOLOGIA.

La materia transversal se desarrolla desde un enfoque constructivista, sociocultural

e inclusivo, centrado en el aprendizaje activo, significativo y competencial. Su finalidad es
que el alumnado adquiera conocimientos, habilidades, valores y actitudes, fomentando
autonomia, iniciativa, trabajo en equipo, pensamiento critico y creatividad, en un marco de
respeto, cooperacion y diversidad.

Se aplican principios del Diseiio Universal para el Aprendizaje (DUA), garantizando la

adaptacion a las necesidades individuales y promoviendo la accesibilidad y equidad en todos
los procesos de aprendizaje. La metodologia utiliza un hilo conductor que conecta contenidos
y competencias: comprender para qué y como se aprende, facilitando la integracion de
conocimientos, la relacion entre ellos y el desarrollo integral del alumnado.

6.1 Principios metodoldgicos

Los principios fundamentales que guian el proyecto son:

N e

Lo NG bhW

Priorizar la reflexion y el pensamiento critico del alumnado.

Plantear situaciones de aprendizaje variadas que movilicen distintos procesos
cognitivos.

Contextualizar los aprendizajes y vincularlos a la vida real.

Fomentar la metodologia investigativa y la curiosidad intelectual.

Potenciar la lectura, comprension y tratamiento de la informacion.

Promover el conocimiento sobre el propio aprendizaje (metacognicion).

Generar un clima escolar de aceptacion, cooperacion y respeto.

Optimizar los agrupamientos y el trabajo colaborativo.

Favorecer la coordinacion didactica y metodoldgica del equipo docente.
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10. Implementar metodologias activas, dialdgicas e interactivas, donde el alumnado
aprenda haciendo y aplicando conocimientos a situaciones significativas.

6.2 Estrategias metodolégicas comunes

Para toda la etapa se utilizan estrategias que fomentan la participacion, la reflexion y la accion
responsable:

o Cooperacion y aprendizaje entre iguales: negociar consensos y valorar distintas
perspectivas.

e Individualizacién: atender ritmos y estilos de aprendizaje, promoviendo la autonomia.

e Investigacion y pensamiento critico: desarrollar la curiosidad y la capacidad de
indagacion.

e Juicio y accién sociomoral: fomentar la ética, la reflexion y la toma de decisiones
responsables.

e Compromiso civico: vincular el aprendizaje con la transformacion y mejora de la
comunidad.

e Trabajo en grupo y aprendizaje cooperativo: proyectos, asambleas, mediacion,
tertulias y tareas estructuradas donde todos los miembros contribuyen al logro

colectivo.

e Tutoria entre iguales: alumnos/as instruyen a sus compafieros/as dentro de un marco
planificado.

e Reflexidn sobre si mismo: construir identidad, autoconocimiento y autorregulacion
emocional.

e Aprendizaje por proyectos: enfrentarse a retos, gestionar informacién, aprender
valores y desarrollar habilidades transversales.

e Deliberacion moral: usar dilemas y debates para fomentar la argumentacion, el
didlogo critico y la ética.

e Aprendizaje-servicio: combinar aprendizaje y servicio a la comunidad, como
participacién en biblioteca, responsabilidades de aula o proyectos comunitarios.

6.3 Modelo de investigacion: Kath Murdoch (1998)

El proyecto incorpora el modelo de investigacion de Kath Murdoch, que guia al alumnado
desde la curiosidad inicial hasta la accion responsable, estructurado en seis etapas:

1. Sintonizarse: identificar conocimientos previos, plantear preguntas, valorar la
importancia personal del tema y explorar emociones asociadas.

2. Descubrimiento: localizar y seleccionar recursos confiables para responder preguntas
y garantizar el éxito del aprendizaje.

3. Organizacion: analizar lo aprendido, identificar preguntas resueltas y nuevas
interrogantes, y reflexionar sobre cambios en ideas o emociones.

4. Profundizacion: ampliar conocimientos, buscar recursos adicionales y profundizar en
aspectos clave.

5. Sacar conclusiones: sintetizar aprendizajes, evaluar sentimientos y decidir cémo
comunicar los resultados.

10
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6. Actuar: aplicar lo aprendido mediante acciones concretas en la escuela, la familia o la
comunidad, planificando recursos, pasos y evaluacién de resultados.

Este modelo fomenta la autonomia, la creatividad, el pensamiento critico, la
investigacion, la reflexidn ética y la accion responsable, conectando el aprendizaje con la vida
real y con la participacién activa del alumnado.

7. INCORPORACION EN LAS PROGRAMACIONES DIDACTICAS

12E.P

OBIJETIVO

COMPETENCIA
RELACIONADA

HABILIDADES /
CONTENIDOS

ACTUACIONES Y ESTRATEGIAS

Desarrollar atencién y
concentracion durante la
observacion de obras de
arte.

Conciencia 'y
expresiones
culturales; Personal,
social y aprender a
aprender

Atencidén sostenida,
escucha activa,
observacion
detallada

Juegos de observacién en el museo
escolar, describir detalles de cuadros o
esculturas, dindmicas de escucha activa
durante explicaciones y presentaciones.

Potenciar lenguaje oral y

Expresion oral

Narrar historias a partir de obras del

estética

-, . L coherente, museo, debates sobre sensaciones o
expresion escrita para Comunicacion -, . . .
. . narracion, interpretaciones, escritura de
comunicar ideas sobre lingistica S L o
arte descripcion, descripciones, resefias o carteles para
' vocabulario exponer en el aula.
- Talleres de pintura, escultura y collage
N L Conocimiento de o P ’ Y &
Fomentar apreciacién del ||Concienciay obras. artistas inspirados en obras del museo,
patrimonio cultural y expresiones L - dramatizacion de escenas histdricas o
L estilos; valoracion L. ., .. L.
artistico del centro. culturales artisticas, creacidn de mini-exposiciones

grupales.

Potenciar cooperacidn,
respeto y empatia en
actividades culturales.

Competencia social y
civica

Trabajo en equipo,
resolucion de
conflictos, normas
de convivencia

Organizacidn colectiva de exposiciones,
juegos de roles, dinamicas de mediacion,
actividades de aprendizaje-servicio
relacionadas con el museo.

Desarrollar comprensidn
lectora vinculada a
contenidos culturales.

Comunicacion
lingistica

Lectura
comprensiva,
identificacion de
informacion,
vocabulario

Lectura de textos breves sobre artistas,
obras o movimientos, elaboracion de
comentarios y preguntas, interpretacion
de carteles y materiales del museo.

Introducir conceptos
matematicos basicos
relacionados con arte.

Competencia
matematica

Conteo,
comparacion,
patrones, simetria,
proporciones

Contar y clasificar elementos del museo,
identificar tamafos y formas, crear
patrones o composiciones artisticas
siguiendo criterios matematicos simples.

Promover conciencia
corporal y expresidon no
verbal.

Personal, social y
aprender a aprender;

11
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atencidon, memoria
y razonamiento.

Personal, social y
aprender a aprender

.. Competencia Habilidades . .
Objetivo p' . / Actuaciones y estrategias
relacionada Contenidos
Juegos de programacion por pasos, retos de
Desarrollar Atencion sostenida, construccion y planificacion de movimientos

secuencias, memoria de
trabajo, logica

de robots; seguimiento de instrucciones
secuenciales; actividades de observacion de
patrones y causa-efecto.

Fomentar
creatividad y
pensamiento
Iégico.

Competencia
matematica; Personal,
social y aprender a
aprender

Resolucion de
problemas,
experimentacion,
creatividad

Disefiar y construir robots con materiales
manipulativos; planificar trayectorias o
soluciones a retos planteados; generar ideas
alternativas para mejorar el disefio o la
funcién del robot.

Potenciar expresion
oral y escrita.

Comunicacién
lingtistica

Narracidn, descripcion,
vocabulario técnico
basico

Explicar oralmente estrategias de
programacion; escribir pequenas
instrucciones, pasos o diarios de trabajo;
elaboracién de mini-informes sobre
proyectos y aprendizajes.

Aplicar conceptos
matematicos

Competencia

Conteo, secuencias,
patrones, medidas,

Calcular pasos, distancias y direcciones; crear
patrones o rutas para robots; resolver

cooperacién y
trabajo en equipo.

Competencia social y
civica

L . matematica ) . . problemas practicos vinculados al
basicos. orientacion espacial L . .
movimiento y funcionalidad del robot.
L , Actividades en grupo para disefar, construir
Fomentar Colaboracion, empatia, grupo p !

toma de decisiones,
respeto

y programar robots; debates sobre
estrategias; roles cooperativos en cada fase
del proyecto.

Promover
investigacién y
pensamiento
critico.

Personal, social y
aprender a aprender

Observacion,
planificacidn, analisis,
sintesis

Experimentar con diferentes soluciones;
registrar resultados; reflexionar sobre
errores y mejoras; compartir conclusiones
con el grupo.

Introducir uso
responsable de la
tecnologia.

—_— T

Competencia digital;
Personal, social y
aprender a aprender

Uso seguro de
dispositivos, normas de
convivencia digital

Normas de seguridad y respeto al usar
materiales tecnoldgicos; reflexion sobre
como la robdtica ayuda a resolver problemas
y a colaborar.

12
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Mejorar memoria y
razonamiento aplicados a
contextos culturales y
matematicos.

matematica;
Personal, social y
aprender a
aprender

secuencial, ldgica,
resolucion de
problemas
sencillos
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. Competencia Habilidades . .
Objetivo p. . / Actuaciones y estrategias
relacionada Contenidos
.. Atencion ., .
Desarrollar atencién y . ) Juegos de observacidn de obras; secuencias
., . . Personal, social y ||sostenida, .. L
concentracion en situaciones o de actividades en el museo; ejercicios de
. aprender a focalizacion, L " ..
de aprendizaje vinculadas al ) memoria visual y auditiva; actividades de
aprender memoria de - . . .
museo. . seguimiento de instrucciones complejas.
trabajo
Competencia Memoria Resolver problemas de conteo, patrones,

proporciones en obras del museo;
actividades de clasificacion y ordenacion de
objetos artisticos; juegos de secuencias y
Iégica visual.

Fomentar la escucha activa y
la comunicacion oral.

Comunicacién
linguistica;
Personal, social y
aprender a
aprender

Comprension
auditiva, expresion
oral, vocabulario

Debates y discusiones sobre obras de arte;
narracion oral de experiencias en el museo;
dramatizacion de escenas o historias
culturales; actividades de intercambio y
retroalimentacion entre pares.

Consolidar la comprension
lectora y la expresion
escrita.

Comunicacion
lingliistica

Lectura
comprensiva,
redaccion de
textos descriptivos
y narrativos

Lectura de textos breves sobre artistas y
obras; escritura de resefas, diarios de visita o
relatos inspirados en el museo; correccién
colaborativa y autoevaluacion.

Potenciar la matematica
aplicada a contextos
culturales.

Competencia
matematica

Conteo, calculo,
patrones, simetria,
comparacion

Actividades practicas de calculo y medidas
con obras del museo; creaciéon de
composiciones artisticas siguiendo patrones
o simetria; resolucion de problemas
cotidianos relacionados con el arte.

Desarrollar cooperacion,
respeto y ciudadania activa.

Competencia social
y civica

Trabajo en equipo,
empatia, normas
de convivencia

Organizacion de exposiciones grupales;
actividades de mediacion; proyectos de
aprendizaje-servicio vinculados al museo;
actividades de debate y toma de decisiones
colectivas.

Fomentar investigacion y
pensamiento critico.

Conciencia 'y
expresiones
culturales;
Personal y social

Busqueda de
informacion,
analisis, sintesis

Proyectos de investigacidn sobre artistas o
estilos; recopilacién de informacién en libros
o recursos digitales; presentacion de
hallazgos al grupo; reflexion critica sobre las
obras y procesos.

Promover conciencia
corporal y expresion no
verbal.

Personal, social y
aprender a
aprender;
Conciencia cultural

Postura, gestos,
coordinacion,
expresion corporal

Dramatizacion de obras de arte; actividades
de expresién corporal para comunicar
emociones; ejercicios de respiracién y
postura durante lectura y narracion.
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Objetivo

Competencia
relacionada

Habilidades / Contenidos

Actuaciones y estrategias

Potenciar expresidn escrita
avanzada en contextos
culturales.

Comunicacion
linguistica

Redaccion de textos
descriptivos, narrativos y
argumentativos; coherencia,
cohesidn, vocabulario

Ensayos cortos sobre obras; diarios
de observacion; catalogos o guias
del museo; intercambio de textos y
correccién entre pares.

Aplicar matematicas en
contextos culturales
complejos.

Competencia
matematica

Calculo, resolucion de
problemas, proporciones,
simetria, analisis de datos

Resolucion de problemas
relacionados con medidas y
proporciones de obras;
representacion y andlisis de datos;
composiciones artisticas integrando
geometria y patrones.

Mejorar expresion oral
argumentativa y
presentacion de proyectos.

Comunicacién
linguistica;
Competencia social
y civica

Debate, exposicién oral,
argumentacion, uso de
recursos visuales

Presentaciones individuales y
grupales; debates sobre
interpretaciones artisticas;
exposicion de proyectos de
investigacidn y creacion artistica.

Profundizar en apreciacién y
analisis critico de arte y
cultura.

Conciencia 'y
expresiones
culturales

Observacion critica,
comparacion,
contextualizacidn historica

Analisis de obras por estilos, épocas
o autores; comparacién de obras
propias con las del museo; reflexion
critica sobre creaciones artisticas.

Desarrollar trabajo
colaborativo y ciudadania
responsable.

Competencia social
y civica

Cooperacion, liderazgo,
toma de decisiones, respeto

Proyectos grupales de exposicion;
mediacion de conflictos;
organizacion de actividades
culturales y aprendizaje-servicio.

Consolidar investigacion
auténoma y pensamiento
critico.

Personal, social y
aprender a
aprender

Planificacion, busqueda de
informacion, sintesis y
presentacion

Investigaciones sobre artistas,
estilos o movimientos; recopilacion
de informacidén de diversas fuentes;
elaboracién de informes y
presentacion de conclusiones.
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Objetivo

Competencia
relacionada

Habilidades /
Contenidos

Actuaciones y estrategias

Resolver problemas
matematicos, con
énfasis en problemas
espaciales.

Competencia
matematica

Razonamiento légico,
orientacion espacial,
visualizacion, calculo

Resolver problemas de ubicacion,
proporciones y medidas de espacios del
museo; disefiar planos o distribuciones de
exposiciones; actividades de construccidon
de maquetas; ejercicios de geometria 'y
simetria aplicados a obras y espacios.

Expresar oralmente y
por escrito estrategias
y resultados.

Comunicacion
linglistica

Redaccion de
procedimientos,
explicacion oral,
vocabulario técnico

Explicacion oral de estrategias de
resolucion; escritura de pasos y
soluciones; elaboracion de informes sobre
proyectos de matematicas y espacio;
debates y presentaciones grupales.

Aplicar matemiticas
en contextos
significativos.

Competencia
matematica

Medidas,
proporcionalidad,
patrones, geometria

Proyectos de disefio y decoracion de
espacios del museo escolar; calculo de
areas y volUmenes; creacion de patrones
y analisis de proporciones en obras de
arte.

Desarrollar ., . ., .
I . Atencidn sostenida, Juegos de observacion y secuencias;
habilidades Personal, social y . . .
. L, memoria de trabajo, [|resolucién de problemas por etapas;
cognitivas: atencién, ||aprender a e, e, .
. planificacidn, planificacidn y justificacion de decisiones;
memoria, aprender ) - . (i
. pensamiento critico registro y analisis de resultados.
razonamiento.
Concienciay Innovaciodn, Creacion de disenos artisticos con
Integrar creatividad e ||expresiones experimentacion, criterios matematicos; investigacion sobre
investigacion. culturales; busqueda de artistas y geometria en obras; propuestas

Personal y social

soluciones

de mejora de espacios y presentaciones.

Fomentar
cooperacién y
ciudadania
responsable.

Competencia
social y civica

Trabajo en equipo,
empatia, liderazgo,
normas de
convivencia

Proyectos grupales de disefio de
exposiciones o maquetas; roles
cooperativos en resolucion de problemas;
mediacion y consenso en decisiones de

grupo.

Desarrollar
competencia digital.

Competencia
digital

Busqueda de
informacion,
representacion
grafica, uso de TIC

Uso de programas o aplicaciones para
crear planos, mapas o presentaciones;
busqueda de informacion sobre artistas,
medidas y proporciones; documentacion
de proyectos digitales.

Promover apreciacion
cultural y artistica.

Conciencia 'y
expresiones
culturales

Observacion, analisis
critico, interpretacién

Analisis de proporciones y geometria en
obras del museo; valoracion estética y
funcional de espacios; reflexion sobre la
relacion entre matematicas y arte.

‘QD i L. L JIL_ JIL_._J_.J/L__JIlL__ |
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Objetivo

Competencia
relacionada

Habilidades / Contenidos

Actuaciones y estrategias

Potenciar expresion
escrita avanzada.

Comunicacion
linguistica

Redaccidn narrativa,
descriptiva y
argumentativa;
coherencia, cohesion,
vocabulario rico y
especifico

Elaborar ensayos sobre obras y artistas;
redaccion de criticas, guias de
exposiciones o diarios de visita; creacion
de historias inspiradas en obras del
museo; revision y mejora de textos de
manera colaborativa.

Resolver problemas
matematicos
aplicados al museo.

Competencia
matematica

Calculo, geometria,
proporciones, analisis de
datos, resolucién de
problemas

Resolver problemas de medidas,
proporciones y distribuciéon de espacios
en el museo; disefiar maquetas; aplicar
geometria y simetria para organizar
exposiciones o representar obras.

Atencion, memoria,

Secuencias de actividades de anilisis de

Personal, social y ; obras; resolucién de problemas por
razonamiento, -, .
aprender a planificacion etapas; reflexion sobre estrategias y
cognitivas. aprender . . resultados; actividades de memoria visual
pensamiento critico .
v auditiva.
L Investigacidn sobre artistas, estilos o
Conciencia y , L L
Integrar expresiones Busqueda de movimientos; comparacion de obras;
investigacion y cuIF?curaIes- informacion, sintesis, analisis critico de proporciones, técnicas
’

analisis critico.

Personal y social

reflexidn, creatividad

y contextos histdricos; propuestas de
mejora de proyectos artisticos.

Fomentar
cooperacién y
ciudadania activa.

Competencia
social y civica

Trabajo en equipo,
empatia, liderazgo, toma
de decisiones

Proyectos grupales de exposicidn; debate
y mediacidn en decisiones del grupo;
aprendizaje-servicio relacionado con la
organizacion de actividades culturales.

Aplicar competencia

Competencia

Investigacidn online,
organizacion de

Creacidn de presentaciones digitales;
busqueda de informacién sobre artistas y
técnicas; uso de herramientas TIC para

digital. digital informacidn, creacion de - . .
. disefiar planos, catdlogos o guias del
presentaciones
museo.
L ., e Analisis de obras y exposiciones; reflexion

Desarrollar Concienciay Observacién, andlisis ., S

L . e ., sobre relacion entre arte, historia 'y
conciencia cultural y ||expresiones critico, interpretacion, L . ”

. ... ., - matematicas; elaboracion de criticas,
apreciacion artistica. ||culturales valoracion estética

|
l
l
lﬁ:;?:;:'dzz
l
l
l
l

guias y recomendaciones culturales.

P JIL_ JI|L.__‘JIL___"»J/L__ ]| JIlL___|
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8. ASPECTOS ORGANIZATIVOS.

8.1 Aspectos generales

De acuerdo con el articulo 6 del Real Decreto 157/2022, de 1 de marzo, los elementos
transversales como la comprension lectora, la expresién oral y escrita, la comunicacién
audiovisual, la competencia digital, la creatividad, el espiritu cientifico y el emprendimiento
se trabajan en todas las areas, sin perjuicio de su tratamiento especifico en algunas de ellas.

En nuestro colegio bilinglie, la lenguay la cultura francesa forman un eje fundamental
del aprendizaje. La exposicion a textos, obras y referencias culturales francéfonas permite al
alumnado desarrollar la competencia lingliistica en francés, comprender contextos culturales
diversos y enriquecer su mirada artistica y estética, especialmente en relacién con los
proyectos del museo escolar, donde el arte y la creatividad son protagonistas.

Los elementos transversales no se programan como contenidos aislados, sino que se
integran en todas las actuaciones educativas: organizacion del aula, seleccién de lecturas y
materiales, planificacién de secuencias didacticas, agrupamiento del alumnado y estrategias
que fomenten la colaboracion, el protagonismo del alumnado y la creatividad.

Nuestro enfoque se basa en la diversificacion de contenidos y estrategias, abordando
los aprendizajes desde distintos angulos y fomentando que los alumnos desarrollen
competencias, destrezas y actitudes. Se aplican metodologias innovadoras como el
aprendizaje colaborativo, el trabajo por proyectos, la gamificacion y la flipped classroom,
gue permiten desarrollar de manera integral las inteligencias muiltiples.

El aprendizaje activo y contextualizado es central: aprender haciendo, en situaciones
reales y significativas, permite que los conocimientos se apliquen a problemas, situaciones 'y
contextos futuros. Ademas, integramos las TIC como herramienta para la adquisicion,
comunicacidn y exposicidon de conocimientos, favoreciendo la competencia digital y el manejo
de multiples lenguajes y soportes.

Todo ello se abordara desde:

e La coordinacion con el Plan Lector.

e Desarrollo de las inteligencias multiples.

e Potenciacidon de la competencia comunicativa: hablar, escuchar, leer y escribir, en
espafiol y francés.

e Desarrollo de la competencia matematica, especialmente resolucién de problemas y
comprension de problemas aplicados.

e Desarrollo de la competencia personal, social y emprendedora, fomentando la
inteligencia emocional y la cooperacion.

e Integracion de la comunicacidn audiovisual y digital.

e Fomento de la creatividad, espiritu cientifico y expresidn artistica, conectando con la
riqueza cultural de los museos vy la cultura francéfona.
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e Uso de las artes visuales como hilo conductor para el aprendizaje transversal y
creativo.

8.2 Aspectos metodoldgicos: técnicas
Las técnicas utilizadas para desarrollar las sesiones incluyen:

e Dramatizaciones, escenificaciones y role-playing.

e Trabajo en pequefios grupos de discusidn y debate.

e Uso de artes plasticas como recurso didactico.

e Brainstorming o torbellino de ideas.

e Reflexion individual y colectiva.

e Modelado, entrenamiento en resolucidn de problemas y reestructuracion cognitiva.

Estas estrategias permiten desarrollar las inteligencias multiples:

e Inteligencia emocional: reconocer y expresar emociones propias y ajenas.

e Inteligencia lingliistica: comprensién lectora y expresidn escrita, en espafol y francés.

e Inteligencia musical: musicalizacion de textos y poesias, creacion de canciones y raps
relacionados con proyectos.

e Inteligencia l6gico-matematica: analisis de métricas, proporciones y resolucién de
problemas.

e Inteligencia corporal-kinestésica: comunicaciéon no verbal, dramatizacién vy
coreografia en performances o recitales.

o Inteligencia intrapersonal: reflexidn sobre vivencias y emociones, escritura de poesias
y diarios personales.

e Inteligencia interpersonal: trabajo cooperativo en proyectos, recitales y escritos
colectivos.

e Inteligencia artistica: creacién de murales, carteles, presentaciones y disefios
relacionados con proyectos del museo y la cultura francéfona.

8.3 Estrategias de integracion transversal

e Integracién de contenidos culturales y artisticos del museo escolar en todas las areas.

e Incorporacion de la lengua y cultura francesa en lecturas, narraciones,
dramatizaciones y proyectos creativos.

e Desarrollo de competencias basicas: comunicaciéon linglistica, matematica, digital,
personal-social y cultural.

e Promocidn del trabajo colaborativo, la investigacion y la creatividad.

e Aprendizaje contextualizado: aplicar conocimientos a problemas y situaciones reales
del entorno escolar y cultural.

8.4 Espacios y materiales

o Espacios disponibles: gimnasio, patio, aulas, biblioteca, espacios del museo escolar y
otros entornos del centro.
e Materiales fungibles y recursos necesarios para cada sesién y bloque.
18



Castilla-LaMancha

Lol

Cathifla - Lo Mamchar
PROYECTO BILINGUE

" RANCES :_Q

Materiales didacticos: textos impresos y digitales, recursos audiovisuales, TIC,
instrumentos musicales, materiales plasticos y recursos artisticos diversos.

Recursos especificos: obras de arte, materiales para dramatizacion, creacion artistica,
murales, carteles, presentaciones digitales y guias del museo.

9. EVALUACION

9.1 Objetivos de la evaluacién

Valorar el nivel de adquisicion de competencias basicas: linglistica (espafiol y
francés), matematica, digital, personal-social, cultural y artistica.

Comprobar la capacidad del alumnado para aplicar conocimientos en contextos
significativos, especialmente en los proyectos del museo, robdtica o resolucién de
problemas.

Analizar el desarrollo de habilidades cognitivas: atencion, memoria, razonamiento,
planificacion, observacién y creatividad.

Evaluar la participacidn, cooperacidon y responsabilidad en actividades grupales y
proyectos colaborativos.

Determinar el progreso en la expresion oral y escrita, tanto en espafiol como en
francés, incluyendo comunicacion artistica y argumentativa.

Valorar la capacidad de investigar, reflexionar y tomar decisiones fundamentadas.

9.2 Instrumentos y técnicas de evaluacion

Se empleard una combinacién de instrumentos cualitativos y cuantitativos,

adaptados a la diversidad del alumnado y al enfoque transversal:

Observacion directa: seguimiento de la participacion, la atencién, la interaccion y la
cooperacion en actividades individuales y grupales.

Portafolios o cuadernos de proyectos: recopilacién de trabajos escritos, creativos y de
investigacion, incluyendo producciones en espafol y francés, bocetos, planos,
maquetas y materiales digitales.

Autoevaluacion y coevaluacion: el alumnado reflexiona sobre sus logros, dificultades
y dreas de mejora, promoviendo la metacognicion y la responsabilidad sobre su
propio aprendizaje.

Registros anecdéticos y diarios de clase: apuntes de observacién de conductas,
actitudes, avances en habilidades cognitivas y participacidn en proyectos.
Presentaciones y exposiciones: valorando la capacidad de comunicar y argumentar
resultados de proyectos del museo, problemas matematicos o trabajos creativos,
tanto de forma oral como escrita.
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Esta disefiada para valorar la

viabilidad, idoneidad, adecuacién, coherencia, suficiencia e impacto en el centro.

Indicador " Nivel Alto Nivel Medio Nivel Bajo Evidencias
. . Objetivos parcialmente ||Objetivos poco
Objetivos realistas y . e . e
e realistas; planificacion realistas; planificacion ||Cronograma,
alcanzables; planificacion . e g
. con algunas inadecuada; recursos ||planificacion de
. efectiva; recursos S . .. L .
Viabilidad . . limitaciones; recursos insuficientes; actividades, lista de
suficientes; posibles i e
e . adecuados; dificultades [|dificultades no recursos, plan de
dificultades previstas y . . . . . . .
previsibles sin solucidn ||previstas ni contingencia.
resueltas. .
clara. solucionables.
Contenidos, actividades Contenidos . iy
! y . y Contenidos, Guias didacticas,
recursos totalmente actividades .. . .
. . actividades o recursos ||ejemplos de actividades,
. adecuados al nivel del parcialmente .
Idoneidad poco adecuados; materiales

alumnado; integracion de
bilingtismo y enfoque
artistico coherente.

adecuados; integracion
limitada de bilingliismo
o arte.

bilingliismo y arte no
integrados.

seleccionados,
referencias al curriculo.

Adecuacion

Metodologia apropiada y
coherente; recursos y
materiales suficientes;
actividades adaptables a
diversidad; objetivos y
estrategias alineados.

Metodologia
parcialmente adecuada;
recursos suficientes;
adaptabilidad limitada;
algunas desalineaciones
entre objetivos y
estrategias.

Metodologia
inapropiada; recursos
insuficientes;
actividades rigidas;
objetivos y estrategias
desalineados.

Secuencias didacticas,
planes de aula, registros
de adaptacion de
actividades.

Alineacién completa entre

objetivos, competencias y
actividades; hilo

Alineacién parcial; hilo
conductor poco claro;
evaluacién

Falta de alineacion;
hilo conductor
ausente; evaluacion

Mapas de planificacion,
rubricas, secuencias de

Coherencia [|conductor ldgico; medianamente desconectada; aprendizaje, ejemplos
evaluacién coherente; . ., integracion de proyectos y
. L, coherente; integracion T
integracion transversal . transversal actividades.
. transversal limitada. L
efectiva. inexistente.
Numero y calidad de
actividades suficientes; Actividades y recursos Actividades, recursos
recursos, tiempos y medianamente y tiempos Programacion de
espacios adecuados; suficientes; algunas insuficientes; actividades, listas de
Suficiencia ||oportunidades completas ||competencias o competenciasy materiales, registros de
para desarrollar habilidades no habilidades no evaluacion, proyectos
competencias y desarrolladas; abordadas; evaluacion||completados.
habilidades; evaluacion evaluacién limitada. escasa o incompleta.
suficiente.
Alta motivacién . .
L, y Motivacion y . L, Observaciones de aula,
participacion del S Baja motivaciény
R participacion S encuestas de
alumnado; implicacion S participacion; poca . . .
Impactoy o moderadas; implicacién ||. ., satisfaccion, portafolios
. . ||docente y comunitaria; . implicacidn; enfoque
pertinencia parcial; enfoque cultural del alumnado,

enfoque cultural, artistico
y bilinglie totalmente
pertinente.

o bilinglie parcialmente
pertinente.

cultural o bilingiie no
pertinente.

evidencias de proyectos
y exposiciones.
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